'mmersive | Pyx

a new way to show culture
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1. Elevator Pitch

Immersive | Pyx ajuda jovens adultos e familias a resolver
expectativas culturais que promove experiéncias de imersao cultural

\)7 interativa através de dispositivos moveis de visitantes o que permite

uma visao Unica, intemporal do patriménio de um local numa
realidade aumentada gamificada sempre disponivel, marcante e
memoravel e que melhora a dinamica dos turistas.
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2. Problemas revelados

DEGRADACAO DO PATRIMONIO HISTORICO

FALHAS ESTRATEGICAS DE COMUNICACAO E
DIVULGACAO

ABANDONO URBANO E CULTURAL




3. A Solugao

Immersive | Pyx

a new way to show culture
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CRIACAO DE APLICACAO EM  GUIA VIRTUAL CRIACAO DE LIVE@ECOMMERCE

CONTEUDOS REALIDADE _ ASSISTENTE COMUNIDADE
DIGITAIS DE AUMENTADA DE GAMER
PATRIMONIO (LIVEGAMING) -

MATERIAL E INTELIGENCIA

IMATERIAL ARTIFICIAL
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Do que estas

Realidade Aumentada, Historia Duplicadal

A Immersive | Pyx apresenta as mais recentes tecnologias GPS e de Realidade Aumentada!
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Aplicativo Mobile Realidade Aumentada

Pronto a utilizar, em qualquer lugar! Utiliza a tua cémara do telemavel e vé
uma nova realidade!
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Aprender a jogar Gratuito!
Na aplicagdo poderds acumular pontos e Totalmente gratuito, sem micro
fazer parte de uma incrivel comunidade transagdes ou complicagdes!

"gamer”, enquanto aprendes e te

divertes!

a espera’
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Qualquer pac

Tejo

O mercado
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5. Fontes de receita

B

Autarquias Organizagoes Empresas




6. Concorréncia

Direta

Indireta

Empresas que trabalham na area
da Realidade Virtual e Aumentada

Empresas/Projetos que ja
trabalham com a Realidade
Aumentada ou Virtual no sector de
Turismo em Portugal

DescobrirBelmonte

NazaréPic

Com o apoio da Com o apoio da
Camara Cdamara Municipal da

Municipol de Nazaré e da Altice

Belmonte

mas nao atingem o setor do
Turismo.

Internacionais Nacionais
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7. Tracao

Uso do Smartphone

Falta de Informagdo Uso do Smartphone para Jogos
Procuram informacées mais Os Turistas j& dispdem do _ Os jogos ja se encontram
detalhadas acerca do Patrimonio equipamento necessario integrados nos equipamentos

material e imaterial para o uso da app e vidas dos turistas

N° de Entrevistados: 30




André Miranda Alexandre Carranca Guilherme Assungdo

Produtor de Tecnologia Comunicacao e
Conteudos Marketing




9. Objetivos

Inicio do Projeto
Setembro ‘18

lda ao Websummit
Novembro ‘18

? 2 9

Projeto Piloto Criacdo de Empresa

Set."18 a Set '19

Junho 2019

Implementacdo do Integragcdo de
Projeto noutros Estagidrios da Escola
Municipios Superior de Tecnologia
Outubro 2019 de Abrantes

Outubro 2019



